
TIC98-0973-C03-03 (informe segundo año) 1

$�� $FWLYLGDGHV� UHDOL]DGDV� \� JUDGR� GH� FRQVHFXFLyQ� GH� ORV� REMHWLYRV
SURSXHVWRV�

��� 'HVFULED� ODV� DFWLYLGDGHV� UHDOL]DGDV� GXUDQWH� HO� ~OWLPR� DxR�� ,QGLTXH� OD� SURGXFFLyQ
FLHQWtILFD�\� WHFQROyJLFD��SXEOLFDFLRQHV�\�WUDEDMRV�HQYLDGRV��SDWHQWHV�VROLFLWDGDV��HWF���D
TXH�KD\D�GDGR�OXJDU�HO�SUR\HFWR�KDVWD�HVWH�PRPHQWR�

• Puesta a punto y mejoras del sistema de diseño inverso de luminarias empezado a
desarrollar en el primer año. En este contexto se han analizado algunas de las técnicas de
prevención del calentamiento de las lámparas para su eventual introducción en el sistema
de diseño.

• Especificación de un sistema genérico de diseño de luminarias que incluye el diseño
inverso como una de sus alternativas. Este sistema genérico podría constituir el núcleo de
un nuevo proyecto; probablemente de transferencia de resultados.

• Diseño e implementación de software para la simulación de iluminación en entornos con
presencia de medios participativos para la obtención de imágenes de alta calidad.

• Diseño e implementación de algoritmos de simulación de luz en entornos animados
(objetos, observador y luminarias pueden ser dinámicos). Las técnicas implementados se
basan en métodos de MonteCarlo (Multiframe).

• Propuesta de un nuevo método para el muestreo de entornos controlando la aparición de
"huecos" en las imágenes generadas usando una técnica de Image Based Rendering. El
nuevo método mejora la calidad de la imagen sin perdida significativa de eficiencia en el
calculo.

• Especificación e implementación de un algoritmo para obtener de forma eficiente imágenes
con sombras suaves en las que se sacrifica algo de precisión si bien el resultado es
visualmente plausible.

• Especificación e implementación de software para la generación de  modelos 3D (en
formato MGF o Maya) a partir de modelos 2D (en  formato DXF). Permite generar modelos
adecuados para diversos de los ámbitos de aplicación del proyecto. Este software se ha
desarrollado en cooperación con el proyecto TIC98-586-C03-02.

• Continuación de los trabajos en estudio de la complejidad de las escenas y su aplicación
para la optimización de algoritmos de simulación de luz.

3XEOLFDFLRQHV

7HVLV�GRFWRUDOHV

• Toni Sellarès, 6WUXFWXUDO�DQG�$OJRULWKPLF�$VSHFWV�RI�*HRPHWULF�3URMHFWLRQV, Universitat
Politècnica de Catalunya, 2000. Codirigida por Ferran Hurtado y Xavier Pueyo.

$UWtFXORV�HQ�UHYLVWDV�\�FRQJUHVRV

• M. Feixas, E. Acebo, Ph. Bekaert and M. Sbert, $Q�,QIRUPDWLRQ�7KHRU\�)UDPHZRUN�IRU�WKH
$QDO\VLV�RI�6FHQH�&RPSOH[LW\��Computer Graphics Forum (Proc. Eurographics '99),
18(3):C95-C106

• M. Feixas, E. del Acebo, Ph. Bekaert and M. Sbert, ,QIRUPDWLRQ�7KHRU\�7RROV�IRU�6FHQH
'LVFUHWL]DWLRQ��Proceedings of the Tenth Eurographics Workshop on Rendering, Granada,
Spain, June 21-23, 1999, pp. 103-114
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• P.-P. Vázquez and F. Pérez, 9LUWXDO�2FFOXGHUV�IRU�&RPSXWLQJ�&KHDS�6RIW�6KDGRZV�IRU
5D\WUDFLQJ��Actas XX Congreso Español de Informática Gráfica, CEIG'00, pp. 107-120,
Castelló, June 28-30, 2000.

• J. Rigau, M. Feixas and M. Sbert, 9LVLELOLW\�&RPSOH[LW\�RI�D�5HJLRQ�LQ�)ODWODQG�
Eurographics'00 short paper, Interlaken, Switzerland, August 20-25, 2000.

• G.Patow; J.R.Jimenez; A.Vinacua; X.Pueyo, 'LVHQR�GH�&RQMXQWRV�2SWLFRV�GH�/XPLQDULDV,
Actas del CEIG2000, Comunicaciones cotas, pp.383-383, Castellon, Junio 2000.

,QIRUPHV�GH�,QYHVWLJDFLyQ�LQWHUQRV

• Jaume Rigau, Miquel Feixas, Mateu Sbert, Scene Visibility Complexity in Flatland, IIiA 00-
03-RR,.. 02/04/00.

• Jaume Rigau, Miquel Feixas, Mateu Sbert, Visibility Complexity of Animation in Flatland.,
IIiA 00-05-RR 05/05/00.
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��� &RPHQWH� VL� VH� KDQ� � SURGXFLGR� GHVYLDFLRQHV� FRQ� UHVSHFWR� D� ODV� SUHYLVLRQHV� GH� OD
SURSXHVWD� RULJLQDO�� \� VX� SRVLEOH� HIHFWR� VREUH� ODV� DFWLYLGDGHV� SUHYLVWDV� KDVWD� OD
ILQDOL]DFLyQ�GHO�SUR\HFWR�

El subproyecto no ha sufrido desviaciones substanciales con respecto a lo previsto en la
propuesta original. En algunas de las tareas hemos introducido  pequeños cambios en el
enfoque que, en cualquier caso, no tienen ningún efecto sobre las actividades previstas hasta
la finalización del proyecto.

���$FWLYLGDGHV�SUHYLVWDV�KDVWD�OD�ILQDOL]DFLyQ�GHO�SUR\HFWR�

Además de las tareas propias de "ensamblaje" del proyecto planteadas por el coordinador
(TIC973-C03-01), en la ultima anualidad nos planteamos:

• Obtener un prototipo del sistema de diseño inverso de luminarias, así como dejar bien
especificado un sistema genérico de diseño de reflectores que deberá constituir el germen
de un nuevo proyecto; probablemente de transferencia de resultados.

• Integración de distintos módulos desarrollados en los dos primeros años constituyendo
versiones preliminares de softwares de aplicación a distintos ámbitos:

- Aplicaciones arquitectónicas: edificios generados con el paso 2D a 3D iluminados de
forma eficiente y precisa.

- Integración de nieblas en entornos arquitectónicos y urbanísticos.

- Introducción de humos en entornos arquitectónicos para la simulación de sistemas de
alumbrado de emergencia.

Esto comportara, además del trabajo de integración del software desarrollado previamente
en el proyecto, la incorporación de nuevos elementos (datos y procedimientos). Por
ejemplo, habrá que proveer a cada sistema del tipo de luminaria virtual adecuado.

Finalmente, en las aplicaciones mencionadas, se tendrá en cuenta su eventual utilización
en entornos dotados de herramientas de realidad virtual.

���¢+D�HQFRQWUDGR�SUREOHPDV�HQ�HO�GHVDUUROOR�GHO�SUR\HFWR�GXUDQWH�HVWH�DxR"�(Q�FDVR
DILUPDWLYR��FRPpQWHORV�EUHYHPHQWH��\�HVSHFLILTXH�VL�VRQ�SUREOHPDV�GH�FDUiFWHU�FLHQWtILFR
R�GH�JHVWLyQ
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%�� 3HUVRQDO�HQ�HO�3UR\HFWR�
��� (Q� HO� FDVR�GH� TXH� OD� D\XGD� FRQFHGLGD� LQFOX\HUD� XQ� SDUWLGD� SDUD� OD� FRQWUDWDFLyQ� GH
SHUVRQDO� FRQ� FDUJR� DO� SUR\HFWR�� LQIRUPH� VREUH� OD�V� FRQWUDWDFLyQ�HV� UHDOL]DGD�V�
HVSHFLILFDQGR� HO� QRPEUH�� WLWXODFLyQ� \� IXQFLRQHV� UHDOL]DGDV� HQ� HO� SUR\HFWR� �DGMXQWH� OD
GRFXPHQWDFLyQ�DFUHGLWDWLYD���

���,QGLTXH�VL�VH�KDQ�SURGXFLGR�DOWDV�\�R�EDMDV�HQ�HO�HTXLSR�LQYHVWLJDGRU�GXUDQWH�HVWH�DxR
TXH�QR�KXELHUDQ�VLGR�FRPXQLFDGDV�SUHYLDPHQWH�D�HVWD�6XEGLUHFFLyQ�*HQHUDO�

Baja: Immaculada Busquet Paredes, por haber terminado su  vinculación con la universidad

&�� 3UR\HFWRV�FRRUGLQDGRV
$� UHOOHQDU� VROR� SRU� HO� FRRUGLQDGRU� VL� VH� WUDWD� GH� XQ� SUR\HFWR� FRRUGLQDGR�� 'HVFULED� HO
GHVDUUROOR�GH�OD�FRRUGLQDFLyQ�HQWUH�VXESUR\HFWRV�GH�HVWH�DxR��\�ORV�UHVXOWDGRV�GH�GLFKD
FRRUGLQDFLyQ�FRQ�UHODFLyQ�D�ORV�REMHWRV�JOREDOHV�GHO�SUR\HFWR�
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'�� 5HODFLRQHV�FRQ�HO�VHFWRU�LQGXVWULDO��HVWH�DSDUWDGR�HV�LPSUHVFLQGLEOH�HQ
SUR\HFWRV�GH�PRGDOLGDG�%�

�D��(Q�FDVR�GH�TXH�HVWXYLHUD�SUHYLVWD�OD�SDUWLFLSDFLyQ�GH�XQ�(QWH�3URPRWRU�2EVHUYDGRU
�(32���LQGLTXH�FyPR�VH�HVWi�UHDOL]DQGR�GLFKD�SDUWLFLSDFLyQ��\�VL�VH�KD�SURGXFLGR�R�WLHQHQ
SUHYLVWD�DOJXQD�WUDQVIHUHQFLD�FRQFUHWD�GH�UHVXOWDGRV�

La participación de C&G Carandini se ha concretado en reuniones en las que se han
abordado distintas problemáticas:
- Cálculo inverso de reflectores para el diseño de conjuntos ópticos.
- Calentamiento de las lámparas en función del diseño del reflector.
- Disminución de visibilidad por efectos lumínicos: cambios de intensidad (túneles),

deslumbramiento.

La empresa Kinora ha suministrado  un modelo arquitectónico que hemos incorporado a
nuestro juego de datos de test.

�E�� ¢6H� KD�PRGLILFDGR� OD� UHODFLyQ� \�R� HO� DSR\R� GHO� (32� SUHYLVWDV� D� OD� DSUREDFLyQ� GHO

SUR\HFWR"�(Q�FDVR�DILUPDWLYR��GHVFULED�ODV�PRGLILFDFLRQHV�FRQFUHWDV.

���6L�HO�SUR\HFWR�KD�GDGR�OXJDU�D�RWUDV�FRODERUDFLRQHV�R�WUDQVIHUHQFLDV��GHVFUtEDODV�

La empresa I.E.P. se ha interesado por nuestros trabajos relacionados con el diseño de
reflectores. Después de un primer contacto, estamos preparando una propuesta de
proyectos.
Estamos estudiando la viabilidad de poner en marcha una empresa spin-off con la
colaboración de nuestra Universidad. Esta empresa se apoyaría, en parte, en resultados de
este proyecto.
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(�� &RODERUDFLRQHV�\�3DUWLFLSDFLyQ�HQ�3URJUDPDV�,QWHUQDFLRQDOHV
���6L�HO�SUR\HFWR�KD�GDGR�OXJDU�D�FRODERUDFLRQHV�FRQ�RWURV�JUXSRV�GH�LQYHVWLJDFLyQ�

FRPpQWHODV�EUHYHPHQWH.

En el contexto del diseño de reflectores hemos establecido dos colaboraciones:

• Profesor Pierre Poulin. Dept Informatique et Recherche Operationelle. Université de
Montréal (Canadá). 'LVHxR�LQYHUVR�GH�UHIOHFWRUHV�\�DQiOLVLV�GH�FRPSRUWDPLHQWR�GH
HOHPHQWRV�SDUD�OD�SUHYHQFLyQ�GHO�FDOHQWDPLHQWR�GH�ODV�OiPSDUDV.

• Profesor Álvaro Vinacua. Depto. De Lenguajes y Sistemas Informáticos. Universidad
Politécnica de Catalunya. (VSHFLILFDFLyQ�GHO�PRGHOR�JHRPpWULFR�GH�ORV�UHIOHFWRUHV�\
HVWXGLR�GH�ODV�WpFQLFDV�GH�RSWLPL]DFLyQ.

���6L�KDQ�SDUWLFLSDGR�HQ�SUR\HFWRV�GHO�3URJUDPD�0DUFR�,�'�GH�OD�8(�\�R�HQ�RWURV
SURJUDPDV�LQWHUQDFLRQDOHV�HQ�WHPiWLFDV�UHODFLRQDGDV�FRQ�OD�GH�HVWH�SUR\HFWR��LQGLTXH
SURJUDPD��WLSR�GH�SDUWLFLSDFLyQ�\�EHQHILFLRV�SDUD�HO�SUR\HFWR�

Proyecto Esprit Open LTR  #35.772 SIMULGEN. Nuestro grupo (Prof. Xavier Pueyo) es
coordinador del proyecto. Trata la simulación de iluminación de entornos  genéricos, así
como el diseño (entre otras aplicaciones) de faros de coche. Son  pues inmediatos los
beneficios; alguno de los resultados para entornos genéricos son de aplicación  a los
casos que nos ocupan en el proyecto TIC. Por otro lado, el diseño de faros tiene estrecha
relación con el diseño de reflectores (y es también objetivo de otro subproyecto).

La cooperación con el profesor Poulin se ha desarrollado en el contexto de un proyecto de
colaboración AIRE financiado por la Generalitat de Catalunya.

Jordi Regincós ha realizado una estancia de 8 meses en el grupo SIAMES (6\QWKqVH
G
,PDJH��$QLPDWLRQ��0RGpOLVDWLRQ�HW�6LPXODWLRQ) del ,QVWLWXWH�GH�5HFKHUFKH�HQ�,QIRUPDWLTXH
HW�6\VWqPHV�$OHDWRLUHV��,5,6$�� en Rennes (Francia) en el contexto del proyecto europeo
TMR 3$95��D�3ODWIRUP�IRU�$QLPDWLRQ�DQG�9LUWXDO�5HDOLW\�. Esta participación ha permitido,
por una parte, establecer contactos con grupos europeos de investigación en el ámbito de
la informática gráfica y realidad virtual y, por otra parte, la adquisición de conocimientos
teóricos y prácticos en entornos de realidad virtual inmersiva.
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)�� *DVWRV�UHDOL]DGRV

���,QGLTXH�HO�WRWDO�GH�JDWR�UHDOL]DGR�HQ�HO�SUR\HFWR�KDVWD�HVWH�PRPHQWR�

Personal: 0
Material Inventariable*: 611.522
Material fungible: 55.420
Viajes y dietas: 652.824
Otros Gastos: 0
7RWDO� ���������


'HVFULELU�EUHYHPHQWH�HO�PDWHULDO�DGTXLULGR�
El material inventariable adquirido en esta anualidad ha consistido en un ordenador PC
con prestaciones gráficas.

���&RPHQWH�EUHYHPHQWH�VL�KD�KDELGR�DOJ~Q� WLSR�GH� LQFLGHQFLD�HQ�HVWH�DSDUWDGR�TXH�QR
KD\D�VLGR�FRPXQLFDGD�SUHYLDPHQWH�D�HVWD�6XEGLUHFFLyQ�JHQHUDO�

���(Q�FDVR�GH�TXH�H[LVWD�DOJ~Q�UHPDQHQWH�GH�FRQVLGHUDFLyQ�HQ�DOJXQR�GH�ORV�FDStWXORV�
LQGLTXH�ODV�SUHYLVLRQHV�GH�JDVWR�

CONFORME con el resumen de gastos realizados en el proyecto, el
Responsable de los Servicios de Gestión del organismo o Centro Solicitante.

D/Dª: Fecha

Cargo: Firma y sello


